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,,Kino ir vaizduojamojo meno bendroji programa mokiniams, besimokantiems
pagal vidurinio ugdymo programa®, patvirtinta Lietuvos Respublikos $vietimo ir mokslo
ministro 2007 m. rugséjo 6 d. jsakymu Nr. ISAK-1790, $iuo metu dar stokoja nuosekliy ir
vaizdziy mokymo priemoniy, todél Andy Wyatt ,.Skaitmeninés animacijos pagrindy* 2010
metais angly kalba iSleistos knygos vertimas | lietuviy kalba yra labai aktualus.
Supazindindamas su pagrindiniais kino / animacinio filmo kiirimo aspektais, autorius skatina
pradedan¢iuosius animatorius stebéti, tyrinéti bei vertinti aplinka. Sis vadovélis suteikia
mokiniams Ziniy ir gebéjimy reik§ti mintis animacinio kino kalba, suprasti bei vertinti
menininky kiryba, socialing kultirine situacija. Remiantis Sia knyga kaip mokomgja
priemone, ,,Kino ir vaizduojamojo meno bendrosios programos® apibréztas turinys gali buti
sékmingai interpretuojamas animacinio filmo ar animacinio projekto kiirimo kontekste ir
igyvendinamas programos tikslas (,,puoseléjant mokiniy kiirybinj mastyma ir individualuma,
plétoti meninés raiskos priemoniy paZinima bei gebéjima taikyti jas kiiryboje pasitelkiant
informacines komunikacines technologijas®). Sis leidinys taip pat gali buti sékmingai
naudojamas auk$tyju mokykly (Vilniaus dailés akademija, Siauliy Universitetas, Kauno
Vytauto DidZiojo Universitetas, Vilniaus Gedinimo technikos universitetas, Vilniaus
technologijy ir dizaino kolegija) medijy studiju programos skaitmeninés animacijos pagrindy
studijoms kaip mokomoji knyga.

Recenzuojamasis leidinys pasizymi patraukliu ir lengvai suvokiamu mokomosios
medZiagos pateikimu, aiskia struktira bei metodine saranga. Kiekvienai nagrin¢jamai temai

skiriami 1-2 atverstiniai, kuriuose pateikiama butina informacija. Knyga sudaro jvadas bei




keturi skyriai (Pasiruosimas filmo gamybai, Filmo gamyba, MontaZas ir garsinimas, Darbo
pristatymas), kuriuose nuosekliai ir sistemingai aptariami visi filmo kurimo etapai — nuo
kiirybinio sumanymo pradZios iki techninio i§pildymo bei pateikimo.

Knygos jvade pateikiama animacijos skaitmeninés ir programinés jrangos
klasifikacija ir apraSymas, pristatomos populiariausios pasaulyje ,,Adobe Flash®, , Toon
Boom®, ,,Maja“. Pirmajame skyriuje PasiruoSimas filmo gamybai autorius i3aiSkina id¢jos ir
siuZeto plétojima,, vaizdiniy analogy tyrima, scenarijaus raSyma. Didelis démesys skiriamas
kadruotés, koncepcinio dizaino, veikéjy bei aplinkos kiirimo pagrindy ir kino kalbos
specifikos suvokimui. Taip pat $iame skyriuje aptariamas reklaminés kampanijos, rémejy
paieskos bei filmo gamybos darby organizavimas. Antrajame skyriuje Filmo gamyba
pristatomos pagrindinés animacijos technikos (ploks¢iyju marioneciy, léline, piksiliacijos,
dvimaté ir trimaté skaitmeniné, komponavimo, judesio fiksacijos bei alternatyviosios),
apzvelgiami garso jraSymo, darbo su aktoriais, jrangos ir programy reikalavimai, darbo eiga.
Siame skyriuje supazindinama su fono ir papildomy detaliy paruoSimu, skaitmeninés veikéjo
bibliotekos parengimu, kadro kompozicijos projektavimu, apSvietimu ir kitais svarbiais
animacinio filmo gamybos aspektais. Didelis démesys teikiamas judesio kiirimo problemoms:
analizuojama kiino kalba, judesio anatomija ir ritmas, lickamieji judesiai, silueto ir veiksmo
linijos reik§me, veido iSrai¥kos ir lipy sinchronizacija, dialogy Sifravimas ir uZraSymas
ekspoziciniuose lapuose ir t. t. Pradedantieji animatoriai supaZindinami su trimaciy vaizdy
modeliavimo, valdikliy konstravimo bei teksttry pritaikymo, sceny planavimo pagrindais,
aptariami kameros judéjimo, fokusavimo, Zidinio nuotolio, kadry klasifikacijos, veiksmy
testinumo, vaizdy generavimo ir i§vedimo klausimai. TreCiajame skyriuje MontaZas ir
garsinimas aptariant filmo kiirimo baigiamojo etapo darbus, atskleidziama, kaip techniskai ir
kirybidkai isspresti vizualiyjy efekty, garsy ir muzikos derinimo, komponavimo ir montavimo
problemas. Ketvirtasis skyrius Darbo pristatymas supaZindina su animacinio filmo
reklamavimo klausimais, aptaria savo paslaugy sililymo problemas, analizuoja gamybines
schemas jsidarbinimo galimybiy atzvilgiu. Taigi visa vadovélio mokomoji medZiaga destoma
nuosekliai pereinant prie kity darbo etapy ir kiirybiniy uzduogiy bei siejama su realia praktika.

Mokomoji medZiaga knygoje i3déstyta taip, kad skatinty mokymosi mokytis
kompetencijos ugdyma(si). Dalykinés Zinios jtvirtinamos atliekant konkre¢ig uzduotj (kuriant
animacija), tatiau aiskindamas svarbiausia informacija autorius nesileidzia | smulkmenas ar
detales. Naudingos nuorodos (pvz., Saltiniy sqrasas 144 psl.)] bei Patarimy rubrika, kuri lydi
kiekvienos temos iSdéstyma, skatina pradedantiji animatoriy savarankiskai gilintis bei siekti

konkrecios problemos sprendimo, ieskoti atsakymo specialioje literatiroje. Pateikiamos

! Saltiniy sqrasas recenzavimui nepateiktas.




uzduotys skatina isbandyti praktiskai aptarta darbo metodg (pvz., 63 psl.), ieSkoti kiirybiniy
sprendimy (pvz., 17 psl.). Uzduotiy tekstai — konkretiis ir metodiskai paaiskina darbo eigq
(pvz., 87 psl.: ,,nufilmuokite save zengiantj per kambari,<...>>, iSanalizuokite, kas pasikeicia
<...>, pasirinkite vieng eisenos biida ir animuokite veikéjg einantj lygiai taip pat®). Mokomaja
medZiaga papildo rubrika Faktai, kurioje pateikiama jdomi informacija (pvz., 63, 123 ar 127
psl.). Animacinio filmo kirimas teikia galimybes dirbti komandoje, mokytis pritaikyti
bendroje veikloje savo gebéjimus bei ugdyti bendradarbiavimo igudzius. Vadovelyje
patraukliai ir siejant su praktika atskleidZiamos komandinio darbo ypatybés. Visa tai jgalina
uztikrinti mokymosi poreikius, lygi ir tempg bei sukuria palankias salygas individualizuoti bei
diferencijuoti ugdyma(si).

Recenzuojamoji knyga — vertinga mokymo integralumo aspektu. Mokomoji
medziaga vadovélyje siejasi su mokiniy turimomis Ziniomis, jgyta patirtimi bei su visa
vidurinio ugdymo programa. Nuosekliai atskleidZiamos animacinio filmo kirimo sasajos su
jvairiomis mokslo bei meno sritimis (pvz., scenarijy kirimas — su literatiira; veikeéjy judesiy
animavimas — su Zmogaus bei gyviiny anatomija; personaZy charakteriai, veiksmo vientisumo
suvokimas — su psichologija; filmavimas — su optika, fotografija; veiksmo sceny planavimas,
scenografija — su vaidyba, teatru ir t. t.). Vadoveélyje skatinama kryptingai gilinti $iy sriciy
i¥manyma. Siuolaikiné animacija neatsiejamai susijusi su skaitmeninémis technologijomis,
todél yra nuosekliai skatinama ugdyti gebejima jas valdyti. Animacinio filmo kirima autorius
pateikia kaip neatsiejama pasaulio suvokimo ir jo pristatymo dalj, todél integracijos galimybiy
poziiiriu §is vadovélis atitinka Siuolaikines didaktikos principus.

Animacijos teorija nuosekliai siejama su realia praktika. Mokomoji medZiaga
pateikiama apraSant ir analizuojant realius animacinio filmo kiirimo procesus bei problemas,
iliustruojama animatoriy pieSiniais bei jau sukurty animaciniy filmy pavyzdZiais, papildoma
interviu su profesionaliais kuréjais (pvz.: fony dailirﬁnke Keti Nikols, aktoriumi Keitu
Vikamu, kt.). Aptariamos gamybinés schemos, savo paslaugy sitilymo galimybeés jgalins
besimokan¢iuosius projektuoti savo ateitj bei ugdyti verslumo kompetencija.

Kalbos stilius — aigkus ir paprastas, suprantamas jvairiy gebejimy vyresniyjy
klasiy mokiniams. Vadovélio tekstai, pateikti taisyklinga lietuviy kalba, yra konkretiis ir
i¥samiis, skatinantys tiek pastabumg ir vaizduotg, tiek logini mastyma. Nuosekliai
formuojamas animacijos terminy ir savoky Zodynas. Ju apibrézimai pateikiami vadovélio gale
esan¢iame zodynélyje. Dalykiniy klaidy néra.

Dalykiné informacija ir iliustracijos Siame leidinyje sudaro nedalomg visuma.
7odine ir vaizdiné informacija pateikiama tikslingai, nedubliuojant, pateikiant nuorodas |

susijusius su nagrinéjama tema vadovéliy straipsnius. Mokomoji medziaga iliustuojama
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profesionaliy animatoriy (Volto Disnéjaus, Niko Makio, Katsuhiro Otomo, Lindos
Makkarty,Timo Serlo, kt.) bei animacijos studendy pieSiniais, jau sukurty populiariy
animaciniy filmy (,,La troskinys®, ,,Simpsonai®, ,,Gilmertono auk$tumos* ir pan. ) kadrais ar
darbine medziaga. Iliustracjos papildo ir iSplecia teksta, pagilina suvokima, skatina tyrinéti,
palyginti, daryti i§vadas, generuoti idé¢jas, jvertinti savo bei profesionaly kirybing veikla.
Skatinama samoningai gilintis | animacijos meninés rai$kos turini, nuosekliai lavinamas
estetinis skonis ir tolerantiSkas vertinimas, ugdoma kultiriné kompetencija. Vadovelyje
medziaga taip pat skatina mokinius stebéti ir tyrinéti aplinka, aptarti kiirybinio proceso eiga,
nuolat jvertinti savo veiklos rezultatus, todél knyga yra Siuolaikiska ir atliepia atnaujintos
,,Kino ir vaizduojamojo meno bendrosios programos* reikalavimus bei gaires.

Andy Wyatt ,,Skaitmeninés animacijos pagrindai sudomins jvairiy geb¢jimy
mokinius, ugdys ju pastabuma, vaizduote, gebéjima reikS$ti savo mintis vaizdais, skatins
mokinius mastyti, interpretuoti, kiirybiskai spresti iSkylancias problemas. Vadovélio turinys
atitinka atnaujinty Vidurinio ugdymo bendryjy programy reikalavimus, ugdymo metodus,
mokiniq amziaus tarpsnj ir interesus. Mokydamiesi pagal $i vadovéli, animacinio filmo
meno“ bendrosios programos apibréZtose ugdymo srityse: kirybos ir IKT jrankiy jvaldymo,

videoprodukcijos supratimo ir vertinimo, kiirybos sklaidos.
I$vada dél vadovélio atitikties pagrindiniams reikalavimams.

Pateikta vertinti Andy Wyatt knyga ,,Skaitmeninés animacijos pagrindai atitinka
Mokykly apripinimo bendrojo lavinimo dalyky vadovéliais ir mokymo priemonémis tvarkos
apraso (Zin., 2009 Nr.61-2450) 5 punkte nurodytus reikalavimus, ,Filmy kirimo bei
vaizduojamojo meno® bendrojoje programoje apibréitas turinio apimtis bei mokiniy
pasiekimy lygius ir gali biti naudojama bendrojo lavinimo mokyklose. Diegiant mokyklose

,,Filmy kiirimo bei vaizduojamojo meno* programa, is leidinys — aktualus ir laukiamas.
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